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threejs
Para fazer algo em 3D com o three.js, nós
precisamos de três coisas: cena, camera e um 
renderizador, para que possamos renderizar a cena
com uma câmera

Tá falando grego?



Dicionário 3D
Bora conhecer algumas palavras chaves que serão
importantes para conseguir construir o seu mundo
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Renderer
Assim como a camera o ThreeJS tem vários

Renderes possíveis… Todos eles baseados no 

WebGL



Renderer
O que é WebGL vc me pergunta!?

Web Graphics Library (JavaScript API para renderizar

coisas 2D e 3D), o que traduzindo significa: um 

motor que cria gráficos 3D e animações

diretamente no navegador.

Precisará determinar a área em que será

renderizado na página.
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Para começar
- https://bit.ly/threejs-begginers
- Ter noção de HTML

- Precisa manjar de JavaScript

- Usar o projeto base em
superviz/threejs-for-beginners

threejs-for-begginers - CodeSandbox

https://codesandbox.io/p/devbox/github/SuperViz/threejs-for-beginners/tree/main/?file=%2Findex.html%3A14%2C1


O que já tem
pronto? 
- Projeto base de vite (react-ts)
- Pacotes instalados:

- three
- @types/three*
- @superviz/sdk

threejs-for-begginers - CodeSandbox

https://codesandbox.io/p/devbox/github/SuperViz/threejs-for-beginners/tree/main/?file=%2Findex.html%3A14%2C1


Criando uma cena
Vamos traduzir o que vimos até agora em código



Show, Beleza 
Mas só tenho uma tela em branco, cadê o 3D?
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Box geometry
Variavel que contem todos os pontos (vertices) e 

preenchimentos (faces) de um objeto rectangular 3D

BoxGeometry – three.js docs (threejs.org)

https://threejs.org/docs/#api/en/geometries/BoxGeometry


Capsule geometry

CapsuleGeometry – three.js docs (threejs.org)

https://threejs.org/docs/#api/en/geometries/CapsuleGeometry


CONE geometry

ConeGeometry – three.js docs (threejs.org)

https://threejs.org/docs/#api/en/geometries/ConeGeometry


Sphere geometry

SphereGeometry – three.js docs (threejs.org)

https://threejs.org/docs/#api/en/geometries/SphereGeometry


Torus Knot geometry

TorusKnotGeometry – three.js docs (threejs.org)

https://threejs.org/docs/#api/en/geometries/TorusKnotGeometry


Basic material
Material para colorir a nossa geometria. Para manter

simples, usaremos o MeshBasicMaterial que é só cores 

com valores HEX (#FF00FF) 

MeshBasicMaterial – three.js docs (threejs.org)

https://threejs.org/docs/index.html#api/en/materials/MeshBasicMaterial


Depth material

MeshDepthMaterial – three.js docs (threejs.org)

https://threejs.org/docs/index.html#api/en/materials/MeshDepthMaterial


Box geometry
Variavel que contem todos os pontos (vertices) e 

preenchimentos (faces) de um objeto rectangular 3D

Basic material
Material para colorir a nossa geometria. Para manter

simples, usaremos o MeshBasicMaterial que é só cores 

com valores HEX (#FF00FF) 

MESH
O que vai juntar nossa geometria ao material, 
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posição. 



Cubo em cena
MAS EU NÃO VEJO O CUBO?!?!?! Cadê ele?

É que bem, você não disse onde o cubo está nesse
palco virtual, então ele está na posição 0,0,0 (x, y, z).

Acontece que a camera também está nesta posição. 

Vamos mover a camera! 
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MAS EU AINDA NÃO VEJO O CUBO?!?!?! Cadê ele? 

VOCÊ ME PROMETEU?

É que assim, a gente não tá renderizando

ele… 
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Renderizar na tela
Precisamos desenhar na tela à informação que 

temos construído até agora, e o ideal – se você é de 

jogos vai entender – é que seja em 60 quadros por

segundo (FPS).

Isto é, criar uma animação!



Renderizar na tela
Como é isso no código?



Ready player me
Bora adicionar pessoas dentro do nosso mundo

Ready Player Me Avatar Creator

https://superviz.readyplayer.me/en/avatar


Adicione pessoas
no seu mundo

Presence for Three.js | SuperViz SDK

https://docs.superviz.com/sdk/presence/ThreeJsPresence
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